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1 ALLGEMEIN  

1.1 Veranstalter  

Die Nürburgring eSports Championship  2026 wird von der Nürburgring eSport  International GmbH organisiert 

und in den Nürburgring eSports Bars ausgetragen.  

 

Nürburgring eSports International GmbH  

Otto -Flimm-Str. 

53520 Nürburg 

1.2 Verwendete Simulation  

In der Meisterschaft wird die Simulation Assetto Corsa (AC) verwendet.  

 

2 TEILNAHMEVORAUSSETZUNGEN  

2.1 Einschreibung / Sign -In 

Die Einschreibung in die Meisterschaft erfolgt über die Nürburgring eSports Website unter 

https://www.nuerburgring-esports.com/en/championships/nec -26.  

Die Einschreibung muss bis spätestens zum 19. April 2026 erfolgt sein.  

 

2.2 Gaststarts und Ersatzfahrer  

Gaststarts sowie Ersatzfahrer sind grundsätzlich  gestattet, die Fahrer müssen  die gleichen Voraussetzungen  wie 

bei Saisonnennungen erfüllen. D.h. sie müssen die erforderliche Lizenz (siehe Lizenzen ) 

 

2.3 Lizenzen  

Für die Nürburgring eSports Championship ist e s Voraussetzung, dass die Fahrer die Klasse erforderliche  Lizenz  

besitzen. 

 

 

 

Für die Teilnahme in der GT3 -Klasse muss in einem beliebigen ACF GT3 Fahrzeug eine Zeit von 6:43,700min 

unterboten werden. Diese Lizenz muss in einer beliebigen Nürburgring eSports Bar auf dem entsprechend für 

die Bars bereitgestellten Lizenzserver erfahren werden.  

 

6:43,700min  

 

 

  

2.3.1 GT3-Lizenz  

https://www.nuerburgring-esports.com/en/championships/nec-26
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Fahrer die schon in einer anderen Nürburgring eSports Meisterschaft oder einem Special-Event (12h Rennen, 

Legends Race, ACF Veranstaltungen) teilgenommen haben sind automatisch  lizensiert. Neue Fahrer müssen f ür 

die Teilnahme in der TCR -Klasse müssen in einem beliebigen ACF TCC Fahrzeug sechs (6) gültige Runden mit 

einer Rundenzeit unter 7:59,500min gefahren werden. Diese Lizenz muss in einer beliebigen Nürburgring 

eSports Bar auf dem entsprechend für die Bars bereitgestellten Lizenzserver erfahren werden.  (Es gelten nur 

Saisonteilnahmen und keine Einzelnennungen)  

 

2.4  Custom Liverys Deadline  

Für die Nürburgring eSports Championship 2026 ist  jeder Fahrer verpflichtet  eine eigene Custom -Livery 

(Fahrzeugdesign) bis spätestens zum 3. Mai 2026 beim Veranstalter einzureichen. Sollte die Custom -Livery ohne 

Absprache mit dem Veranstalter fehlen  wird für jedes Rennen, bei welcher sie fehlt, eine Strafe von  30 Sekunden 

ausgesprochen. Weitere Infos siehe Custom Liverys  

 

3 FAHRZEUGE UND KLASSEN  

3.1 Fahrzeugklassen  

Die Nürburgring eSports Championship wird i m Multiclass -Format mit zwei (2) Fahrzeugklassen ausgetragen.  In 

beiden Klassen wird mit einem Open -Setup gefahren. 

 

Die Fahrzeugklassen sind:  

• GT3-Klasse 

• TCR-Klasse  

 

  

2.3.2  TCR -Lizenz  
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3.2 Fahrzeuge  

 

 

 

• ACF GT3 – AMG GT3 EVO  

• ACF GT3 – Aston Martin GT3 EV O 

• ACF GT3 – Audi R8 LMS EV O II  

• ACF GT3 – Bentley Continental GT3 EVO  

• ACF GT3 – BMW M4 GT3 EV O 

• ACF GT3 – Chevrolet Corvette Z06 GT3 R 

• ACF GT3 – Ferrari 296 GT3 

• ACF GT3 – Ford Mustang S650 GT3  

• ACF GT3 – Honda NSX GT3 EVO  

• ACF GT3 – Lamborghini Huracan GT3 EVO II  

• ACF GT3 – Lexus RC -F GT3 

• ACF GT3 – McLaren 720S GT3 EVO 

• ACF GT3 – Nissan GT -R GT3 

• ACF GT3 – Porsche 992 GT3R 

• ACF GT3 – Toyota GR GT3  

 

 

 

• ACF TCC – Alfa Romeo Veloce  

• ACF TCC – Audi RS3 LMS  

• ACF TCC – Cupra Leon Competition  

• ACF TCC – Honda Civic Type R  

• ACF TCC – Hyundai Elantra N  

• ACF TCC – Opel Astra TCR  

• ACF TCC – Peugeot 308 GTI  

• ACF TCC – Renault Megane RS  

• ACF TCC – Toyota Corolla  

• ACF TCC – VW Golf GTI TC R 

3.3 Custom Liverys  

• Custom Liverys müssen spätestens bis zum 03. Mai beim Veranstalter eingereicht werden  

• Custom Liverys sind verpflichten d 

• Custom Liverys sind mit den vom Veranstalter  bereitgestellten Vorlagen zu erste llen und nach 

folgenden Regeln zu erstellen:  

o 18+ Designs sind nicht erlaubt  

o Nummernplatten dürfen nicht verändert werden 

o Scheibenbanner dürfen nicht verändert werden 

o Designs sollten authentische Renndesigns sein  

• Liverys müssen inkl. Der psd-Datei an den Veranstalter gesendet werden 

  

3.2.1 GT3-Fahhrzeuge  

3.2.2 TCR -Fahrzeuge  
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4  RENNFORMAT UND ABLAUF  

4.1 Rennkalender  

Der Rennkalender kann vom V eranstalter bis vier Wochen vor dem entsprechenden Event angepasst werden . 

 

Veranstaltung  Date Strecke Variante 

Prolog  Donnerstag , 23. April  2026 Spa-Francorchammps  

Lauf 1 Donnerstag , 07. Mai 2026 Spa-Francorchamps  

Lauf 2 Donnerstag , 21. Mai 2026 Laguna Seca   

Lauf 3 Donnerstag , 18. Juni 2026 RedBull Ring  GP 

Lauf 4  Donnerstag , 10. Juli 2025 Silverstone  GP 

Lauf 5 Donnerstag , 04. September 2025 Portimao  

Lauf 6 Donnerstag , 25. September 2025 Watkins Glen   

Lauf 7 Donnerstag , 09. Oktober 2025 Monza  

Lauf 8 Donnerstag , 30. Oktober 2025 Nordschleife 24h Variante  

 

4.2  Zeitplan  

Jeder Fahrer muss zur im Zeitplan angegebenen Uhrzeit in der registrierten  Bar erscheinen und seinen Einsatz 

bestätigen. Bei verspäteter Ankunft muss der Veranstalter oder die betreffende Bar rechtzeitig darüber 

informiert werden. 

 

Was   Start  Dauer  Ende Livestream  

Einsatzbestätigung  18:55:00 00:05:00 19:00:00  Nein 

Briefing  19:00:00  00:15:00 19:15:00 Nein 

Freies Training    19:15:00 00:45:00  20:00 :00 Nein 

Zeittraining (Qualifying)  20:00 :00 00:30:00  20:30:00 Ja 

Overtime    20:30:00 00:0 3:00 20:33:00 Ja 

Griding Time    20:33:00 00:0 7:00 20:40:00 Ja 

Start Rennen   20:40:00 00:75:00 21:55:00 Ja 

Race Overtime    21:55:00 00:03:00  21:58:00 Ja 

4.3 Training  

Das Training ist offen und alle fahren gemeinsam auf der Strecke.  

Trainingsserver stehen in den Bars mindestens eine  Woche vor dem Event zur Verfügung . 

 

4.4  Qualifi kation 

Die Qualifikation dauert insgesamt 30min und jede Klasse hat 20 min Qualifikationszeit.  

• GT3 Qualification 30-10min Rest Zeit  

• TCR Qualification 20 -0min Rest Zeit  

Die jeweiligen Klassen haben je 10 Minuten exklusives Qualifying und 10 Minuten gemeinsam mit allen 

Fahrzeugen. Die entsprechend en Start- und Stopp-Zeiten werden auch per In-Game App kommuniziert.  
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4.5 Rennen  

 

 

 

Gestartet wird fliegend nach einer Einführungsrunde hinter dem Safety -Car. 

Während der Einführungsrunde wird bis zum virtuellen Grid -Schild im Single -File gefahren und dann in Double -

File gestartet. Es werden auch entsprechende Nachrichten per In -Game App von der Racecontrol gesendet.  

 

 

 

 

• Renndistanz: 75min + Overtime  

• 1 Pflichtboxenstop 

• Pflicht Boxenzeit von Entry bis E xit: 120 Sekunden (2 Minuten) 

5 WERTUNGS SYSTEM  

 

5.1 Punktesystem  

Für beide Fahrzeugklassen wird das gleiche Punktesystem verwendet  und beide Klassen können die gleichen 

Preise gewinnen. 

Rennen 

Position  Punkte 

1 25 

2 20 

3 17 

4 14 

5 12 

6 10 

7 9 

8 8 

9 7 

10 6 

11 5 

12 4 

13 3 

14 2 

15 1 
 

Es werden keine Extra-Punkte für schnellste Runden vergeben . 

 

Das schlechteste Ergebnis bis Rennen 6 wird automatisch als Streichergebnis gewertet. 

 

Sollte es zu einem Punktegleichstand kommen, wird durch die meisten 1. 2. … Plätze der Gewinner bestimmt. 

Sollte auch dies nicht zu einem Ergebnis führen bestimmt der Veranstalter den Gewinner. 

4.5.1  Startformat  

4.5.2  Rennformat  
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5.2 Titel und Preise  

Die jeweiligen Gewinner der Fahrzeugklassen erhalten respektive die Titel:  

Nürburgring eSports Champion GT3  2026 und Nürburgring eSports Champion  TCR  2026 

 

Die Preise für die Podiumsplatzierten s ind: * 

1. RCN GLP Experience mir Fahr schule Hübinger  

2. Fanatec Hardware 

3. 2x DTM Tickets inkl. Track-Safari 

*Änderungen Vorbehalten 

 

6 VERHALTENSREGELN  

6.1 Allgemeine Grundsätze  

• Alle Fahrer sind zu einem fairen, respektvollen und rücksichtsvollen Verhalten verpflichtet.  

• Vorsätzliches oder grob unsportliches Verhalten wird nicht toleriert.  

6.2 Zweikampfverhalten  

• Jeder Fahrer trägt Verantwortung dafür, Kollisionen zu vermeiden.  

• Überholmanöver dürfen nur durchgeführt werden, wenn sie kontrolliert und realistisch möglich sind.  

• Der vorausfahrende Fahrer darf einmalig die Linie wechseln, um seine Position zu verteidigen.  

• Mehrfaches Blocken oder abrupte Richtungswechsel sind untersagt.  

6.3 Kurven und Linienwahl  

• Ein Überholversuch gilt als legitim, wenn der Überholende mit mindestens der halben Fahrzuglänge auf 

Höhe des Vorrausfahrenden ist  

• Der angegriffene Fahrer hat in diesem Fall ausreichend Platz zu lassen.  

• Das Hinausdrängen eines anderen Fahrzeugs von der Strecke ist verboten.  

6.4  Track Limits  

• Die Streckenbegrenzung (Track Limits) werden grundsätzlich  von der weißen Linie bestimmt  

• Bei Überschreiten  der Limits wird ein „Track -Cut“ durch Real  Penalty gewertet (sieh e Real Penalty) 

6.5 Überrundungen und Blaue Flaggen  

• Überrundete Fahrzeuge haben  grundsätzlich ihre Linie zu halten  

• Der Überrundende trägt die Verantwortung für ein sicheres Überholmanöver.  

• Absichtliches Ignorieren blauer Flaggen kann als unsportliches Verhalten gewertet werden.  
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6.6  Rückkehr auf die Strecke  

• Nach einem Dreher oder Verlassen der Strecke ist diese nur dann wieder zu befahren, wenn keine 

Gefahr für andere Fahrzeuge besteht.  

• Unsichere oder erzwungene Wiedereinfahrten sind untersagt  und werden von der Rennleitung 

besonders bestraft 

6.7 Verhalten nach einem Zwi schenfall  

• Nach einer Kollision ist das Rennen fortzusetzen; Eigenjustiz ist untersagt.  

• Proteste oder Klärungen erfolgen ausschließlich nach dem Rennen mit der Rennleitung  

7 STRAFEN UND PROTESTE  

Strafen werden sowohl automatisch von der Real Penalty App aber auch von der Rennleitung ausgesprochen . 

Strafen der Rennleitung werden auch über die Real Penalty App ausgesprochen. (siehe Real Penalty) 

7.1 Track Cuts  

• Beim Überschreiten  der Track-Limits, die zu einem Zeitgewinn führen wird von der Real Penalty App 

automatisch ein Cut gezählt. Nach 7 Warnungen führt der 8. Cut zu einer automatischen 

Durchfahrtsstrafe  

7.2 Speeding Penalty  

• Beim zu schnellen Einfahren in die Boxengasse wird eine automatische Strafe über Real Penalty 

ausgesprochen 

• Bei bis zu 120kmh wird eine 10 Sekunden Strafe ausgesprochen  

• Bei bis zu 200kmh wird eine Durchfahrtsstrafe ausgesprochen  

• Bei über 200kmh wird eine Stop&Go 60sek Strafe ausgesprochen  

7.3 Kollisionen  etc.  

• Bei Kollisionen wird je nach Härte und Schuld eine  Strafe von der Rennleitung ausgesprochen 

8  REAL PENALTY  

Die Real Penalty App dient zur Unterstützung der Rennleitung. Sie kann automatische St rafen aussprechen 

dient aber auch zum manuellen Aussprechen  der Strafen durch die Rennleitung.   

8.1 Grundlagen  

• Durchfahrtsstrafen, sowie Stop&Go Strafen müssen innerhalb von 3 Runden absolviert zu werden . 

• Wenn die Strafen nicht innerhalb von 3 Runden absolviert werden, führt dies zu einer  automatischen 

Disqualifikation  die nicht durch die Rennleitu ng zurückgenommen werden kann.  
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8.2 Zeitstrafen  

• Zeitstrafen werden am Ende des Rennens von der Rennleitung auf die Finalzeit addiert  

• Zeitstrafen können nicht während dem Rennen absolviert werden 

8.3 Durchfahrtsstrafen  

• Durchfahrts strafen müssen, während des Rennens, innerhalb von drei Runden absolviert werden 

• Ausnahme sind Strafen , die in der letzten Runde ausgesprochen werden. Diese werden mit einer 

Ersatzzeit auf das finale Ergebnis addiert  

• Durchfahrtsstrafen werden durch einfaches Durchfahren der Box absolviert  

• Durchfahrtsstrafen können nicht in Verbindung mit einem Boxenstopp absolviert werden  

8.4  Stop & Go Strafen  

• Stop & Go Stafen  müssen, während des Rennens, innerhalb von drei Runden absolviert werden  

• Ausnahme sind Strafen, die in der letzten Runde ausgesprochen werden . Diese werden mit einer 

Ersatzzeit auf das Finale Ergebnis addiert  

• Stop & Go Stafen  werden durch einfaches Durchfahren der Box absolviert  

• Stop & Go Stafen  können nicht in Verbindung mit einem Boxenstopp absolviert werden  

• Stop & Go Strafen können nicht am eigenen Boxenplatz absolviert werden , diese müssen außerhalb der 

Fastlane in der durch die Rennleitung für d as jeweilige Event definierte n Penalty-Box absolviert 

werden. 

9 ORGANISATION UND KOMMUNIKATION  

9.1 Rennleitung  

• Die Rennleitung ist für die Organisation, Durchführung und Überwachung der Meisterschaft zuständig.  

• Entscheidungen der Rennleitung erfolgen nach bestem Wissen und Gewissen und sind verbindlich.  

9.2 Offizielle Kommunikationskanäle  

• Sämtliche offiziellen Informationen werden vom  Veranstalter auf der Website, per Mail und zusätzlich 

in Nürburgring eSports Discord geteilt  

• Informationen außerhalb der offiziellen Kanäle sind nicht bindend  

9.3 Fahrerpflichten  

• Anweisungen der Rennleitung sind un verzüglich Folge zu leisten 

• Unsportliche Kommunikation, Beleidigungen oder Provokationen können sanktioniert werden.  

9.4  Änderungen und Sonderregelungen  

• Der Veranstalter behält sich das Recht vor, das Reglement bei Bedarf anzupassen oder zu ergänzen.  

• Änderungen werden rechtzeitig über die offiziellen Kommunikationskanäle bekanntgegeben.  

• In Ausnahmefällen können für einzelne Events Sonderregelungen gelten.  
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10 SCHLUSSBESTIMMUNGEN  

10.1 Verbindlichkeit des Reglements  

• Dieses Reglement ist für alle Teilnehmer verbindlich.  

• Mit der Teilnahme an der Meisterschaft erkennt jeder Fahrer das Reglement in vollem Umfang an.  

• Nur das Deutsche Reglement ist bindend. 

10.2 Auslegung  

• Sollte eine Regel unklar formuliert sein oder eine Situation nicht explizit abgedeckt sein, entscheidet 

die Rennleitung über die Auslegung.  

• Grundlage der Entscheidung ist stets der sportlich faire Wettbewerb.  

10.3 Rechtsweg  

• Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.  

10.4 Inkraftt reten  

• Dieses Reglement tritt mit Veröffentlichung in Kraft und gilt bis auf Weiteres.  

11 LINKSAMMLUNG  

11.1 Livetiming  

• http://51.178.143.217:8774/live-timing?server=0 

11.2 Livestream  

• https://www.youtube.com/@nurburgringesports 

11.3 Custom Livery Templates  

 

 

 

• https://drive.google.com/file/d/12HuSIRMNb6YFPFl1A40y3k8omRwNH9Pa/view?usp=sharing  

 

 

 

• https://drive.google.com/file/d/12q6kZZ4D6yG4JIFLcVuiV_iWtZiVku4a/view?usp=sharing  

 

 

11.3.1 GT3 Fahrzeuge  

11.3.2 TCR  Fahrz euge  

http://51.178.143.217:8774/live-timing?server=0
https://www.youtube.com/@nurburgringesports
https://drive.google.com/file/d/12HuSIRMNb6YFPFl1A40y3k8omRwNH9Pa/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12q6kZZ4D6yG4JIFLcVuiV_iWtZiVku4a/view?usp=sharing

