
 

 
 
 

F1 Series  
Regulations  

 
1. Overview 
The Nürburgring eSports F1 Series is a simracing competi tion held at the Nürburg ring 
eSports Bars. The F1 Series is about to replicate the real F1 from the official F1 2000 season, 
so 22 drivers are eligible to take part. 
 
2. Schedule  
 

 
 

 
 
 

3. Results  and Livetiming  
• Will be sent out with eventbriefing  

 
 
 
 
 
 
 
 



 

4. Raceday Timetable  
• Participation Approval : until 4.00 pm on raceday 
• Briefing:  4.00  pm via Discord 
• Event Practice:  4.00  pm – 40 minutes 
• Qualifying : 4.40 pm – 20 minutes 
• Race: 5.00  pm – 60 minutes 

 
5. Cars  

• Cars:  2000 F1-Cars 
• Fixed Setup  
• free choice of tires  

 
6. Qualifying  

• you can do as many laps as you want. When the session timer runs out, you are 
allowed to finish the lap 

• free choice of tires  
 
7. Race 

• Standing  Start 
• NO VSC  
• NO Safety Car  
• free choice of tires  
• no Mandatory pitstop 

 
8. Server Settings  

• Waiting Time before the Race: 180 sec 
• No Mandatory Pit Stop 

o 100% tire wear rate 
o 70% fuel rate 
o 80% mechanical damage  

• TC and ABS allowed  
• Weather: will be defined for every event 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 

F1 Series  
REGLEMENT 

 
1. Überblick  
Die Nürburgring eSports F1 Series ist eine Simracing-Meisterschaft, die in den Nürburgring 
eSports Bars ausgetragen wird. Die F1 Series soll die reale F1 aus der offiziellen Saison 2000 
nachbilden, daher sind 22 Fahrer teilnahmebrechtigt  
 
2. Kalender 
 

 
 
 
3. Ergebnisse und Livetiming  

• Wird zum jeweiligen Event mit dem Briefing versendet  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

4. Zeitplan für den Renntag  
• Teilnahmebestätigung: bis 16.00 Uhr am Renntag 
• Briefing: 16.00  Uhr über Discord  
• Freies Training: 16.00  Uhr – 40 Minuten 
• Qualifying: 16.40 Uhr - 20 Minuten 
• Rennen: 17.00  Uhr – 60 Minuten 

 
5. Fahrzeuge 

• Fahrzeuge: 2000er F1-Fahrzeuge  

• Setup fixed 

• Freie Reifenwahl 
 
6. Qualifying  

• Sie können so viele Runden fahren, wie Sie wollen. Wenn der Session -Timer abläuft, 
dürfen Sie die Runde beenden. 

• Freie Reifenwahl 
 
7. Rennen 

• Stehender Start 
• KEIN VSC  
• KEIN Safety Car  
• freie Reifenwahl  
• kein Pflichtboxenstop 
 
 

8. Server-Einstellungen  
• Wartezeit vor dem Rennen: 180 Sekunden 
• Kein Pflichtboxenstopp 

o 100% Reifenverschleißrate  
o 70% Fuel Rate  
o 80% mechanischer Schaden  

• TC und ABS erlaubt  
• Wetter: je nach Rennen 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

  



 

 

 
GT3 Series  
Règlements  

 
1. aperçu  
Le Nürburgring eSports F1 Series est une compétition de course simulée qui se déroule 
dans les salons du Nürburgring eSports. La F1 Series vise à reproduire la F1 réelle de la 
saison officielle F1 2000 , c'est pourquoi 22 pilotes sont autorisés à y participer.  
 
2. horaire 
 

 
 
 
3. Résultats et Livetiming  

• - Sera envoyé avec le compte-rendu de l'événement 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

4. horaire pour le jour de la course  
• Confirmation de participation : jusqu'à 16h00 le jour de la course 
• Briefing : 16h00  via Discord  
• Essais libres : 16h00  – 40 minutes 
• Qualifications : 16h40 - 20 minutes 

• Course : 17h00  - 60 minutes 
 

5e véhicules  

• Véhicules : Véhicules F1 2000 
• Configuration fixe  

• libre choix des pneus  
 
6. qualification  

• Vous pouvez faire autant de tours que vous le souhaitez. Lorsque le chronomètre de 
la session expire, vous pouvez terminer le tour. 

• libre choix des pneus  
 
7. course 

• Départ debout 
• PAS DE VSC  

• PAS de safety car 
• libre choix des pneus  

• pas d'arrêt au stand obligatoire 
 
8. réglages du serveur  

• temps d'attente avant la course : 180 secondes 
• Arrêt obligatoire aux stand s 

o 100% taux d'usure des pneus 
o 70% taux de carburant  
o 80% de dégâts mécaniques  

• TC et ABS autorisés  

• Météo : sera défini pour chaque événement 
 
 


